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ANNOTATSIYA

yakuniy davlat attestatsiyasi 60610200 — Axborot tizimlari va texnologiyalari
(tarmoglar va sohalar bo‘yicha)  (bakalavriat n._wnammz t'alim yo*nalishj uchun
asosiv ta’lim dasturi bo‘yicha o‘qitishning yakuniy bosqichi hisoblanadi.

Yakuniy davlat attestatsiyasi sinovlan dasturi O‘zbekiston Respublikasi
Vazirlar Mahkamasining 13.12.2024 yildagi “Oliy va kasbiy ta’lim tashkilotlar
bitiruvchilarining yakuniy davlat attestatsiyasini tashkil etish chora-tadbirlar
to'g'risida” gi 836-sonli qarori bilan tasdiqlangan “Oliy ta’lim tashkilotlar
bitiruvchilarining yakuniy davlat attestatsiyasini o‘tkazish tartibi to‘g‘risida” &
Nizom asosida ishlab chiqilgan.

Dastur Axborot tizimlari va raqamli texnologiyalar kafedrasi yig‘lishida
muhokama qilingan va tavsiya etilgan (2025-yil , 25 yanvar, 21 -sonli bayonnoma)

Imtihon dasturi Buxoro universitetining kengashida ko‘rib chiqilgan va
tasdiglangan.

2025 yil ,mh,,%ﬁ.ﬁw dagi  4° - sonli bayonnoma.

e
Tuzuvchilar: .\mm&mﬁ\‘ T.R.Shafiyev, Axborot tizimlari va raqamli
-~ texnologiyalar kafedra mudir, tffd. (PhD),

dotsent

G.I. Atayeva, Axborot tizimlari va raqamli
texnologiyalar kafedrasi dotsenti

Taarizchilar: 7 \\ . i
agrizchilar: @V S.S. Salimov — Soft-GO MCHJ direktori
Sh.S. Yo‘ldoshev - BMTI «Texnologik

jarayonlami boshqarishda axborot kommunikatsiya
texnologiyalari” kafedrasi dotsenti, £-m.f.n., dots.
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KIRISH

Oliy ta'lim muassasalari oliy ta’limining asosiy ta'lim dasturlari bo‘yicha
o‘qishni tamomlagan bitiruvchilarning yakuniy davlat attestatsiyasi majburiy
hisoblanadi.

Yakuniy davlat attestatsiyasi oliy ta’limning har bir yonalishi o‘quv rejasi
bo‘yicha tashkil etilgan davlat attestatsiya komissiya tomonidan amalga oshiriladi.

60610200 — Axborot tizimlari va texnologiyalari (tarmoqlar va sohalar
bo‘yicha) (bakalavriat darajasi) ta’lim yo‘nalishi o'quv rejasi bo‘yicha yakuniy
imtihon davlat attestatsiyasining ajralmas qismi deb hisoblanadi.

Yakuniy davlat attetstatsiya imtihonga asosiy o‘quv rejasi bo‘yicha to‘liq
o‘qish kursini tugatgan va o‘quv rejasida nazarda tutilgan barcha oldingi oraliq
nazoratlardan muvaffaqgiyatli o‘tgan shaxslar kiradi.

Yakuniy davlat attestatsiya imtihon bitiruvchining kasbiy muammolami hal
qilish uchun nazariy tayyorgarligini, kasbiy faoliyatning asosiy turlariga tayyorligini
aniglash va baholash imkonini beradi. Imtihon talabalaming umumiy kasbiy va
maxsus tayyorgarligi darajasi va sifatini tekshirish magsadida o*tkaziladi.

O‘zbekiston Respublikasi Adliya vazirligida 2021 yil 16 noyabrda Ne 1963-3
son bilan ro‘yxatga olingan Oliy va o‘rta maxsus ta’lim vazirining 2021 yil 10
noyabrdagi Ne 38-2021-son buyrug‘i bilan tasdiglangan “O‘zbekiston Respublikasi
oliy ta’lim muassasalari bitiruvchilarining yakuniy davlat attestatsiyasi to‘g'risida
NIZOM”ga o' zgartirishlar kiritish haqida”gi Ne 38-2021-sonli buyrug‘iga muvofiq
ishlab chiqildi.

BAHOLASH MEZONI

Yakuniy davlat attestatsiya imtihoni yozma ravishda olinadi. Yozma ish
uchun variant tuzilgan bo‘lib, har bir variant 3 ta savolni o‘z ichiga oladi, savollar
qiyinchilik darajasi bo‘yicha baholanadi va bunda 1-savol uchun *“0-40” balldan, 2-
savol uchun “0-30” balldan va 3-savol uchun “0-30” balldan to*plashi mumkin.

Yozma ishni o*tkazish uchun 80 minut vaqt beriladi.

Yozma ishning xar bir savoli va umumiy ballari quyidagi mezonlar bo‘yicha
belgilanadi:

Bitiruvchi talaba berilgan yozma ishdagi 3 ta savolning har birini mohiyatini
tushunishi, bilishi, tasavvurga ega bo‘lishi lozim. Uni ilmiy mmOm_mmmE. holda ijodiy
fikrlab, mustaqil mushohada yuritib, imloviy xatosiz yoritib berishi hamda shu
savollarda berilgan ma’lumotlami taqqoslay olishi, xulosa va qarorlar chigargan
holda, amalda qo‘llay bilishi kerak. Talaba 3 ta savolga ham shu mezon asosida
javob bergan bo‘lsa, yozma ishga maksimal 100 ball ﬁoﬁi»nr

Talaba berilgan yozma ishdagi 3 ta savol to‘g risida c;.:d va tasavvurga ega
bo‘lishi lozim. Savolni mohiyatini tushungan holda Ec&mn: mzzm:orm% u\:,::_u,
savol mazmunini yoritib berishi kerak. Berilgan ilmiy ma’lumotlami o°zaro

o
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taqqoshga qiynaladi, xulosalar wm_r::mmm yetmagan. ._.m_mvm 3 ta savolga ham shu
mezon asosida javob bergan bo‘lsa, yozma _mrmn Bm.rm_am_ 89 ball qo‘yiladi

Talaba yozma ishdagi 3 ta savolni mohiyatini tushunishi, 8mm<<5mm. s
bo'lishi, qisman bilishi hisobga olinadi. Ilmiy ma’lumotlar qisman yozilgan Mm
ma Tumotlar asosida mustaqil fikr va xulosalar yurita olmaydi. Talaba 3 ta wm<w_ u
ham shu mezon asosida javob bergan bo‘lsa, yozma ishga maksimal 69 amm_w
qo'yiladi. o

Talaba 3 ta savolning mohiyatini qisman tushunsa, ilmiy ma’lumotlamj
yozishda xatoliklarga yo'l qo’ysa hamda mustaqil fikr va xulosalar yoritilmagan
bo'lsa, yozma ishga jami 10 ball qo‘yiladi.

Talabaning yakuniy davlat attestatsiya nazorat ishi 60610200 - Axborot
tizimlari va texnologiyalari (tarmoglar va sohalar bo‘yicha) bakalavriat ta’lim
yo'nalishining o‘quv rejadagi fan bo‘yicha soatiga asoslanib, quyidagicha
baholanadi:

1. Algoritmik tillar va dasturlash 40 bal

2. Axborot tizimlarini loyihalashtirish. | 30 bal

3. Dastuniy injiniring, 30 bal

Talabaning o‘zlashtirish darajasi quyidagi yo‘l bilan baholanadi:

.| Umumiy | alls
e ¢ ball ” Baho Bakalavr talabasining bilim darajasi :W_Mm___n.“:
| v Talabaning fan bo‘yicha o‘zlashtirish
_ ko‘rsatgichini  nazorat gilishda 7,5-8
quyidagi namunaviy mezonlar tavsiya 7.8
” _ etiladi (har bir savol uchun): 55.6
12730 | A’lo baho olishi uchun talabaning ’
Cog:vL A’lo bilim _darajasi qo‘yidagilarga javob
| 36.40 " (90-100) berishi lozim: B o
40 ball | xulosa va qaror qabul qilish: ijodiy
| 00l W fikrlay olish; mustagil mushohada
_, | yurita olish; olgan bilimlarni amalda
, ,, qo’llay olish; mohiyatini tushunish;
m bilish, aytib berish; tasavvurga cga
T _ bolish. .
| 21-26 _ Yaxshi baho olishi uchun talabaning
((GOball) | yayg | bilim darajasi quyidagilarga javob 4,5-7
| 2835 , (7089 | berishi lozim: . 4,5-5,5
(40 ball) | ) mustaqil _E_m:o:n%wcn:ao_._m?oEu: 4,5-5
| bilimlarini amalda qo‘llay olish: e

mohiyatini tushunish; bilish, aytib
berish; tasavvurga ega bo‘lish.

Qonigqarli baho olishi uchun talabaning

0-23 (0-59)
(40 ball)

qo‘niqarsiz ball qo‘yiladi.

18-20 Qonigqarli Nm:?r. Wma,&.mmw quyidagilarga javob 4-5
erishi lozim; 3
(30 ball) (60-69) mohiyatini tushunish; bilish, aytib = M_.,Mw
24-27 berish; tasavvurga cga bo‘lish.
(40 ball)
Talaba 2-ta savolni mohiyatini
tushunmasa, ilmiy ma’lumotlarni
0-17 bayon etishda qopol xatoliklarga yo'l
. . ‘yilsa, ma’lumotlar asosida mustaqil
30 ball 4o y1'sa 12
( all) | Ronigatis fikr yurita olmasa, yozma ishga 0-1

1.14. ALGORITMIK TILLAR VA DASTURLASH fanidan
Davlat attestatsiya sinovi uchun dastur

O‘quv fanining dolzarbligi va oliy kasbiy ta’limdagi o‘rni
Ushbu dasturda “Algoritmik tillar va dasturlash™ o‘quv predmetga 60610200
- Axborot tizimlari va texnologiyalari (tarmoqlar va sohalar bo‘yicha) bakalavriat

ta’'lim yo‘nalishining davlat ta’lim standartiga mos bilim va ko‘nikmalarni hosil
shakllantirishga

qilishni  ta’minlaydi, dunyoqarash va tizimli fikrlashni

ko‘maklashadi va dasturlash ko‘nikmalari talabalarga muvaffagiyatli karyera qurish

va 0z g'oyalarini amalga oshirish imkonini beradi.

Algoritmlar va dasturlash texnologiyalari fanining magsadlari:

O‘quv fanning magsad va vazifalari

Fanining magsadi - algoritmlami, ulaming xususiyatlarini o‘rganish va tahlil
ing yangi algoritmlari va usullarini ishlab chiqish va
lari va dasturlarini yaratish.
ayotning turli

qilish. Muammolami hal qilishn . ritmlari
o‘rganish. Samarali va ishonchli dasturty E,BEQ tizimlari +
Algoritmlar va dasturlash texnologiyalarini fan, texnologiya va h

sohalarida qo‘llash.

Fanning vazifasi —
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zamonaviy dasturlash tillarni va texnik vositalarini o‘rgatish,




aleoritmlash uz.zme_mna o‘rgatish, dasturlashning turli texnologiyalami o*rgatis
g 1.

Fan bo‘yicha talabalarning bilim, ko‘nikma va malakalari .
il ¢ ariga qu .
talablar qo‘yiladi. Talaba: quyidagi
algoritmlarning tuzilishi va ishlash tamoyillarini tushunish;
- vazifalami tahlil qilish va optimal algoritmik yechimlami tanlash:
- mantigiy va mavhum fikrlashni; ’
- har xil turdagi ma’lumotlar tuzilmalaridan foydalanish asoslarini:
- dasturlash texnologiyalarini amaliy qo‘llash uchun kom Ew,_. e
bilishi kerak; Py dasturlarini
- o‘quv va ilmiy muammolami hal qilish uchun algoritmlami ishlab chiqj
taqdim etish qobiliyati; chigish va
- yugori darajadagi tillami bilish va ularga asoslangan dasturiy ta’minot kodini
1shlab chiqish ko ‘nikma va malakalariga ega bo‘lishi kerak.

Nazariy mavzular

1. | Dasturlash tillari.

2. | C#tiliga kirish.

| C# tilining tashkil etuvchilari.

| Benilganlar turlari.
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5. | C#tilining amallari,
6. | Operatorlar C#.
7

8

Massivlar C#.

Satrlar C#,

/9. , Metodlar bilan ishlash C#.

10 | Metodlarni ko‘shimcha imkoniyatlari C#.
, 11/ Metodlarda massivlarni ishlatish C#.

1 12 Kortejlar C#.
13, Sanab o'tiluvchi tur C#,

|14, Tuzilmalar,

_ “M  Oqimlar Fayl tizimi bilan ishlash C#
16 wm_ tizimi bilan ishlash C#. B
| 7. Ob’ektga yo'naltiriloan d: | \ i -
i Nm_::aw,% tirilgan dasturlash (OYD) asosi. e
191 ,

19 Sinfvaobckiar Cy ‘ ‘
| w:, Stk a’zolar va sinflar C#.
=11 Operatorlarni qayta yuklash C#, ——

122, Konst «
122, anta maydonlar, Qism-sinf];

(55 o y r. Qism-sinflar C#.
,fmat” _m_b&muw@.ﬁckf_ﬂl_mrmm: sinflar

25, Polimorfizm |

126.| Abstraky m:ammm{\,:‘ { W\tl\\\\

127 Interfeyslar,
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28.| Umumlashgan turlar.

29, | System.Object asosiy tayanch sinfidan hosilaviy sinflarni yaratish.

30. | Istisnolami gayta ishlash.

31.| Windows Forms ilovalarni yaratish.

32.| Grafikaxizmatlari.

33.| Animatsiyalar. o o -
34.| Delegatlar. Lyambda ifodalar. R —————
35.| Hodisalar. S T
| 36.| Kolleksiyalar. e
s ~ Amaliy mavzular_ -
1. | Sanoq sistemalarida arifmetik amallar.
2. | Chizigli, tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi algoritmlarga oid masalalar
3. | Vektor va matritsalarga oid masalalar algoritmini yaratish.
4. | Visual Studio muhitida ishlash. Consoleda kiritish-chiqarish.

5 | C# dasturlash tilida razryadli va mantigiy amallarga oid masalalarni yechish.
6. | Chizigli operatorlarni dasturlash. Math kutubxonasi.

7. | Shart operatorlari.

8. | Takrorlash operatorlari.
9. |Shamsizo‘tishoperatord. . .
10. | Bir o‘lchamli massivlar bilan ishlash,

11. | Ko'p o‘lchamli massivlar bilan ishlash.

12. | Satrlar bilan ishlash. String turi.

13. | Metodlardan foydalanib dastur tuzish.

14. | Rekursiv va qayta yuklanuychi metodlarga oid misollar yechish.

15. | Sanab o‘tiluvchi tur. Kortejlar.
16. | Strukturalar. Dinamik strukturalar.
17. | Berilganlar ogimlariga doir masalayechish.
18. | Fayl tizimi va ogimlarga doir masalayechish.
19. | Matn va binar fayllar bilan ishlash.
20. | Sinfyaratish va ob’ektlami hosil gilish.
21. | Kirish modifikatorlari. Maydon vametodlar.
22 | Xossalardan foydalanish. Berilganlar uchun get va set bloklarini aniglash.
23. | Statik berilganiardan foydalanish. Statik metodlar bilan ishlash.
24, | Nomlar ?NOm_am: foydalanish. DIl kutubxona yaratish va bog‘lash.

25, | Unar va binar owﬁmnoq_s‘:in_ﬁgmv\cimm:. [ —
26. | Sinfning konstanta maydonlari. Qism sinflar bilan ishlash.
27. | Voris sinflami yaratish va foydalanish.

28. | Ichki sinflardan foydalanish.

29. | Virtual metodlardan foydalanish.

30, | Abstrakt sinflar yaratish va ishlatish.

31. | Interfeyslar bilan ishlash. : .

32. | lenumerable va lenumerator interfeysi metodlarini sinfda gayta aniglash. |
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(33, [ Icomparable va Icloneable interfeysi metodlarini sinfda qayta anic lash

34, Umumlashgan sinflar yaratish va ishlatish.

735 | try, catch va finally ga doir masalalar yechish.
36 Istisnolarni yuzaga keltirish.

37| Formalar yordamida ilova yaratish.

38| Boshqaruv elementlari bilan ishlash.
39 Benilganlar elementlari bilan ishlash. T -~

'40. Menyu elementlani bilan ishlash.

'41. | Dialoglar bilan ishlash.

e I — -

42 Bir nechta formalar bilan ishlash. L |
43 Grafikaga doir masala yechish. T T3
|44, | Bitmap va Graphics sinflari bilan ishlash. e
45| Vaqt bilan ishlash. . |
' 46. | Animatsiya yaratish. ) D |
| 47. | C# tilida Desktop o'‘yinlarini yaratish texnologiyasi
. 48. | Delegatlar doir masala yechish. B 3
149, Anonim metodlarga doir masala yechish.
| 50. | Lyambda ifodalarga doir masala yechish.
| 51. | Hodisalarga doir masala yechish.

52, | Xodisalami qo*shish va o‘chirish.
|53  List, Stack va Queuega doir masala yechish.

54.  To'plamlarga doir masala yechish.
| 55| Lug‘atga doir masala yechish.

.36, LINQda select, from, where so‘rovlariga doir masalalar yechish.
.37. | LINQda orderby, group so‘rovlarga doir masala yechish.

38 LINQ so‘rovlarda proeksiyalash. ]
39, LINQ so'rovlarda agregatsiya metodlarini ishlatish.

60.  Refleksiya va atributlarga doir wﬁwﬂw,wmnrmm_e ||l|H

b1 %meﬂ yordamida berilganlar bazasi bilan ishlash,
o m<m6mioné£mB_%}mbr mo.G«_m_jm amalga oshirish. B
mlb.im.ﬂm_ﬁwl% nomlar fazosi sinflarini ishlatish.

,\mmfﬁynw%w _Fansﬂr,@m%womc&ma_ ga doir masalayechish.
a Zolaw_u@ oﬁm__'vwEmm:_mq bazasi bilan ishlash. S
67 Dagbarrdali berilganlar bazasi bilan ishlash. ]
=+ YatabaseFirst orqali berilganlar bazasi bilan ishlash. I

Asosiy adabiyotlar

v_..ﬁ . y yotiar .

Soawms, P. Japikse. Pro C#8 with .NET Core. Foundational Principles and
- wmwwmm n Programming, Tpece, 2020

Ezzmymm: Ben, AnGaxapi Jimosed. C# 7.0. Cnipasounuk. TogHoe OmiIcaiie

Km%méan .n aHrn.-SPh: "Alfa-kniga", 2018, -1024 c.
g.snﬂﬁ, m_:m,:ﬁaﬁ AM.,, Babajanov M.R. C++ tilida programma’&®
h:?na:_;ﬁw ,u_m.: to'plami. O*quv qo‘llanma //Toshkent, O*zbekiston Milliy
<0, "Universitet” nashriyoti, 2014.160 bet.

)

malash
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Qo‘shimcha adabiyotlar
1. 10. C. Marna. C#. sI3vik nporpammuposanis C#, M3 JIMK Tpece, 2013, 190¢
2. Kpucran H u gp. C# 4.0 u rmatdopma NET 4 ana npodeccronanos.-Man,
Buumsamce, 2011, -1440 c.
3. Christian Nagel. PROFESSIONAL C# 7 and .NET Core 2.0. Wrox, 2018.

Axborot manbaalari

1. https://metanit.com/sharp/tutorial / - onlayn darslar
2. http://www.intuit.ru - Rossiya milliy onlayn instituti

1.23. “AXBOROT TIZIMLARNI LOYIHALASHTIRISH” fanidan
Davlat attestatsiya sinovi uchun dastur

O‘quv fanining dolzarbligi va oliy kasbiy ta’limdagi o*rni
Ushbu dasturda “Axborot tizimlami loyihalash” fanining o‘quv predmeti
60610200 - Axborot tizimlari va texnologiyalari (tarmoqlar va sohalar bo'yicha)
yonalishining davlat ta’lim standartiga mos bilim va ko‘nikmalami hosil qilishni
ta’minlaydi, dunyoqarash va tizimli fikrlashni shakllantirishga ko‘maklashadi va
shu sohadagi mutaxassislarga zamonaviy axborot tizimlami loyihalashtirish
usullarini va talablarga javob beradigan yuqori sifatli dasturiy ta’minotni o‘rgatadi.

Axborot tizimlami loyihalashtirish fanini o‘rganish uchun talabalar
kompyuterda ishlay olishi kerak. Bu fanni o°rganish natijasida egallangan bilim va
ko*nikmalar turli xildagi va ko‘rinishdagi axborot tizimlari loyihalarni tuzish,
boshqarish va ularni moliyalashtirish o'rganishga asos bo*ladi.

Fanni o‘gitishning magsadi - talabalarga axborotlashtirishning milliy
tizimini shakllantirish, iqtisodiyot va jamiyat xayotining barcha sohalarida
zamonaviy axborot texnologiyalarini qo‘llashni nazariy hamda amaliy asoslarini
o‘rgatishdan iborat. Ushbu magsaddan kelib chiqqan holda mazkur fanning asosiy
vazifalari etib quyidagilar belgilanadi:

- axborot, axborot texnologiyasi, axborot tizimi va ularning tuzilishi,
turkumlanishini o‘rganish;
axborot texnologiyasini yaratish tamoyillarini aniglash;
axborot texnologiyasini rivojlanish bosgqichlarini belgilash;
axborot tizimlari evolyutsiyasini belgilash;

- axborot texnologiyasini kontseptual va funktsional modeli bilan tanishish;
- kompyuter texnikasi va telekommunikatsiya vositalaridan tashkiliy,

iqtisodiy sohadagi masalalarni echishda foydalanish; . .
- axborot tizimlarini dasturiy, texnik ta'minotlarini o‘rganish va milliy

igtisodiyotning turli sohalariga qo*llash.

O‘quv kursining predmeti bo‘lib, .
usullari, texnik va dasturiy vositalarning nazarty asoslari v
tadbiq gilish usullari hisoblanadi.

axborot texnologivalarini joriy qilish
a ulami tegishli sohalarda

Fan bo‘yicha talabalarning bilim, ko‘nikma va malakalariga quydagi
talablar qo‘yiladi. Talaba: o ) . . o
- axborot texnologiyalarini tadbiq qilishning dasturiy vositalari, Amaliy dasturlar
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paketi, Zamonaviy axborot texnologiyalari va tizimlari, Davlat sektorida elektron
boshqaruv usullari. Intellektual tizimlar va texnologiyalar Turli soxalard
zamonaviy axborot texnologiyalari va tizimlaridan wou\ﬁ_m_z:mm::_.zm isti _.u =~.~
yonalishlarini bilishi kerak. qbollj
- zamonaviy axborot texnologiyalar imkoniyatlarini; axborot tizimlari va ulard

foydalanish  imkoniyatlarini, dasturiy ta’minot turlarini, kompyuter mBMm
dasturlarini, kompyuter tarmoglari turlari va ulaming imkoniyatlarini: Slihs]
kompyuter tarmoqini;  elektron pochta; masofaviy  ta’lim: Snmno N
telekonferensiyalarni tashkil etish yo*llarini; Internet tarmogida ishni tashki] e:m_m
usullarini; zamonaviy dasturlash tillaridan birini bilishi, o‘quv maqsadli m_o_A:o_
vositalami yaratish va foydalanish, Intellektual tizimlar va texnologiyalarq n
foydalanish ko‘nikmalariga ega bolishi kerak; eIty

Nazariy mavzular

I. Murakkab tizimlami yaratishga tizimli yondashuy.

2. Axborot tnzimlanning biznes-jarayoni modeli. Modellashtirish :o,ﬁm@.uﬂ

L B e bbestbclb oottt ittt = Bt

'3 Axborot tizimlarini yaratishga qo*yilgan talablar.

_ — =2 =

I'4. ATlami yaratishning huquqty, normativ va metodik ta’minoti. ATlami
| yaratishning xalqaro standartlari.

5. Biznes jarayonlar va jarayonli boshqaruv

1 6. AT hayotiy siklining asosiy jarayonlari.

e e

7. Tashkilot tarmoglari. Tarmoq konsepsiyasi

‘8. eEPS metodologiyasi.

9. BPMN 2.0 spetsifikatsiyasi.

| 10. BPMN notatsiyasi subklasslari.

L 11. Biznes jarayonlar diagrammalarining kategoriyalari.

' 12. Operatsivalar.

[ 13. Operatsiyalar markerlari. —

14 Jarayon modeli.

15. Mantiqiy operatorlar. g

Amaliy mavzular ——

1. Axborot va uni boshqarish.

2. Murakkab tizimlarii yaratishning asosiy tizimli yondashuvlari

3. Murakkab tizimlariing funktsionalligi va arxitekturasi =i

4. Avtomatlashtirilgan tizimlarini loyihalashtirish. —

| M Axborot tizimlarini loyihalashtirish bo‘yicha standartlar.
q. “WMM metodologiyasi iotaliyasi (sintaksisi).

-1 IDEF0 metodologiyasi semantikasi

8 IDEFObloklan, a——

9. IDEF0 strelkalari.

1 10. BPMN2.0 spetsifikatsiyasi.

10

W=

11. Boshqaruv elementlari.

12. Birlashtiruvchi elementlar.
13. Ma’lumotlar elementlari. -
14. Javobgarlik zonalari
15. Artefaktlar,

-

s W
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1.25.*DASTURIY INJINIRING™ fanidan
Davlat attestatsiya sinovi uchun dastur

O*quv fanining dolzarbligi va oliy kasbiy ta’limdagi o*rni

Ushbu dasturda “Dasturiy injiniring” o*quv fanida 60610200 - Axborey
tizimlari va texnologiyalari (tarmoglar va sohalar bo‘yicha) bakalavriat taljp,
vonalishining davlat ta'lim standartiga mos bilim va ko*nikmalami hosil gilishni
.rﬂ::i&dr dunyoqarash va tizimli fikrlashni shakllantirishga ko*maklashadi.

Dasturly injiniring - zamonaviy axborot texnologiyalari sohasida muhim
ahamiyatga ega fan. Ushbu fan oliy kasbiy ta’limda talabalarga fundamenty]
c_._::_“,:, amaliy ko‘nikmalar va kasbiy imkoniyatlar beradi. Dasturiy njiniring
bo*yicha mutaxassislar mehnat bozorida yuqori talabga ega va jamiyat rivojlanishi ga
katta hissa qo'shadi. O*zbekistonda dasturiy injiniring sohasi jadal rivojlanmoqda.
Davlat tomonidan IT-sohani rivojlantirishga katta e’tibor berilmoqda.

O‘quyv fanning maqsad va vazifalari

Fanni o'qitishdan magsad — talabalarda algoritmlar nazariyasi asoslari,
Dasturly injiniring sintaksisi va unda amaliy dasturlash yaratish, ixtiyoriy
qiyinchilikdagi dasturiy ~ta’'minotlarni yaratish, zamonaviy tagqsimlangan
dasturiy ta’minotlami  yaratish uchun zarur platformalarda ishlash
ko'nikmalariga ega bo*lishdan iborat.

Fanning vazifasi - dasturlash texnologiyalaridan Entity Framework,
ASP.NET MVC va ularda loyihalar bilan ishlashni o‘rganish.

Fan bo'yicha talabalarning bilim, ko‘nikma va malakalariga quyidagi
talablar qo‘yiladi. 7alaba:

- dasturiy ta’minotni yaratishda talablar va texnik topshiriq ishlab chigishning
qonuniy asoslari,

- dasturly ta’minotni yaratish modellari:

- dasturlash tamoyillari va texnologiyalari bo‘yicha nazariy va amaliy bilimlarga

ega bo'lishi;

- _8;_5.3 ishlab chiqishda obyektlar va ular bilan ishlash;

- %m:_:w ta’minot arxitekturasi, talablar va ularni boshqarish;

- dasturly ta’minot uchun holat diagrammalarini shakllantirish;

- _o.f:m dizayni va dasturiy ta’minotini ishlab chiqish;

- loyihani testlash:

- _ow__sm_u resurslami taqsimlash va boshqarish ko‘nikima va malakalarin
egallashi:

| Entity Framework
W 7,5”_:52_2 bilan ishlash
3. Entity Framework asoslari

Nazariy mavzular

L.
12

- s

[

RN

Entity Framework da LINQ
Entity Framework da SQL
Fluent API va annotatsiya

Entity Framework da vorislash
Entity Framework da asinxronlik
MVC asoslari

10.

I1.
12.
13.
14.
15.

Ko*rinishlar
Kontrollerlar
Modellar

Filtrlar

JavaScript va AJAX
MVC da avtorizatsiya va autentifikatsiya
Bootstrap

B Amaliy mavzular
Klass a’zolariga ruxsatni boshqarishga doir masalallar yechish

Ref va out parametrlardan foydalanish, metoddan obe’ktni qaytarish,
majburiy bo‘lmagan argumentlar

Rekursiya bilan 1shlash

Statik klasslar bilan ishlash

Operatorlarni qayta yuklash

Indeksatorlar va xususiyatlar bilan 1shlash

NI

|
|
|

[—0]co
IS

Vorislash

Interfeyslar, strukturalar va ro‘yxatlar bilan ishlash

Kolleksiya va iteratorlar bilan ishlash
Entity Framework
‘Ma’lumotlar bilan ishlash o
Entity Framework asoslari |
Entity Framework da LINQ ,
Entity Framework da SQL |
Fluent AP1 va annotatsiya

Entity Framework da vorislash

Entity Framework da asinxronlik

MVC asoslari ] ,
Ko'rnishlar

Kontrollerlar |

Modellar
Filtrlar

JavaScript vaAJAX

MVC da avtorizatsiya va autentifikatsiya
BootStrap

Asosiy adabiyotlar
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1.20. Algoritmik tillar va dasturlash YDA uchun savollar bazasi

Nazariy savollar

1. C= da bzrlganlar tiplari, o‘zgaruvchi e’lon qilish va undan foydalanish

2 C# da Shart operaton (if) va undan foydalanish

3.C= da Temar operatori (?) va undan foydalanish

4 C# da boshqaruvni uzatish operatori (break) va undan foydalanish

5.C# da Takrorlash operatori (while) va undan foydalanish

6 Regulyar 1fodalar. C# da Regulyar ifodalar bilan ishlash

7.C= da Qismdasturlar, parametrlan va natija qaytarish.

8.C# da Tanlash operatori (switch) va undan foydalanish

9.C# da Takrorlash operatori (do..while) va undan foydalanish

10.C# da Razryadli amallar, siljitish amallari (|, &, >>, << ) va undan
foydalanish

11.C# da Mantiqiy operatorlar. Munosabat operatorlari va undan foydalanish
12.C# da Rekursiv funktsiya e’lon gilish va undan foydalanish (parametrli,
parametrsiz).

13.C% da O°qish, yozish va formatli yozish (Console.ReadLine,
Console WriteLine,...)

14
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14.C# da Qism dasturlar parametrlari (ref, out) va undan foydalanish
15.C# da Satrlar u bilan ishlaydigan funktsiyalar va undan foydalanish
16.C# da Istisno holatlar bilan ishlash.

17.C# da Fayllar bilan ishlash. Fayldan o°qish va yozish funktsiyalari,
FileStream

18.C# da Massivlar (ko'p o'lchovli massivlar) va undan foydalanish
19.C# da Takrorlash operatori (for) va undan foydalanish

20.C# da boshqaruvni uzatish operatori (continue) va undan foydalanish
21.C# da boshqaruvni uzatish operatori (return) va undan foydalanish
22.C# da Massivlar (bir o'lchovli massivlar) va undan foydalanish
23.C# da Struktura va ular bilan ishlash

24.C# da O‘qish, yozish ogimlari (StreamRead, StreamWrite).

25.C# da Kataloglar bilan ishlash.

26.C# dasturlash tili sintaksisi. 1dentifikatorlar.

27.C# da Massiv bilan ishlaydigan funktsiyalar

28.C# da Tipdan — tipga o‘tkazish. Arifmetik operatorlar va undan foydalanish.

Inkrement, decrement.
29.C# da Local va global o‘zgaruvchilar va ularga murojaat gilish.
30.C# da Shart operatori (if) va undan foydalanish
31.C# da O*qish, yozish va formatli yozish (Console.ReadLine,
Console.WriteLine,...)
32.C# da Qismdasturlar, parametrlari va natija qaytarish.
33.C# da Massiv bilan ishlaydigan funktsiyalar
34.C# da Rekursiv funktsiya e’lon qilish va undan foydalanish (parametrl,
parametrsiz).
35. C# da Class (sinf) va obyekt tushunchasi, ulardan foydalanish
36. C# da Constructor va Destructor tushunchasi, ulaming vazifasi
37. C# da Static o‘zgaruvchilar va metodlar
38. C# da Encapsulation (inkapsulyatsiya) va uning qo‘llanilishi
39. C# da Inheritance (meros olish) va uning qo‘llanilishi
40. C# da Polymorphism (polimorfizm) tushunchasi va uning qo‘llanilishi
41. C# da Abstract class va interface tushunchalari, ularning farqi
42. C# da Delegates (delegatlar) va ularning qo‘llanilishi
43. C# da Events (voqealar) va ulardan foydalanish
44. C# da LINQ va undan foydalanish
45. C# da Generic turlari va generik sinflar
46. C# da Threading (ko‘p oqimli dasturlash) va uning qo‘llanilishi
47. C# da Asinxron dasturlash (async, await) va uning afzalliklari
48. C# da Reflection (aks ettirish) va undan foydalanish
49. C# da Serialization va deserialization tushunchalari, ulardan foydalanish
50. C# da Dependency Injection tushunchasi va uning qo‘llanilishi
Amaliy savollar
1. Bir o‘lchovli massiv berilgan. Massivdagi musbat, nol va manfiy sonlar
sonini topadigan dastur tuzing. )
2. Tkkita sonni EKUB ini aniqlaydigan funktsiya tuzing va foydalaning
15



a sondan kattasini topadigan dastur tuzing, ,

PR e an. I +3'+5" +..+(@V -1’ ifodani natijasini topuvchi |

4. N natural son berilg

dastur tuzing. . . . ..
5 Bir o'Ichovli massiv berilgan. Massivdagi toq sonlaming sonini _

aniglaydigan dastur tuzing. . . . |
;r.nm_.mvmo:a EKUK ini aniglaydigan funktsiya tuzing va mowam_msim
7. Berilgan n natural son uchun 1.2+2-3-44...+n-(n+1)-...-2n ifodani

hisoblaydigan dastur tuzing,. . . . .
8 Bir o‘lchovli massiv berilgan. Massivdagi tub sonlarni topadigan dastur

ing.

9. mﬁ: ow_n:o<: massiv berilgan. Massivdagi har bir sonini ragamlari
yig'indisini topadigan dastur tuzing. (Masalan: birinchi elementi uchun
A[1]=54; Natija=> 5+4=9;).

10.Massivdagi eng uzun xonali sonni aniqlang

11.Berilgan tort xonali sonni birinchi ikkita raqami bilan qolgan ikkita raqami
yig'indisi tengligini aniglaydigan dastur tuzing,

12.Berilgan sonni tub bo‘luvchilarini ro‘yxatini topadigan dastur tuzing,

13.Bir o‘lchovli massiv berilgan. Massivdagi barcha sonlaming yig‘indisini
topadigan dastur tuzing.

14.Massivdagi polindrom sonlami aniqlang

15.Berilgan to‘rt xonali sonni birinchi raqami juftligini aniqlaydigan dastur
tuzing,.

16.Berilgan n ta son ichidan eng katta sonni topadigan dastur tuzing.

17.Bir o‘lchovli massiv berilgan. Massiv sonlarining yig‘indisi necha xonali
son bo‘lishini aniqlaydigan dastur tuzing.

18.Matnda eng ko*p uchraydigan belgini aniqlang o

19.Aylana markazi va radiusi berilgan. Berilgan nuqta shu aylanada yotishini
aniqlaydigan dastur tuzing.

20.Berilgan natural son. ikkita sonlar kvadratlarini yig‘indisiga teng bo‘lganlar
ro‘yxatini ekarnga chiqaradigan dastur tuzing. (Masalan: 25=16+9,
25=9+16) .

21.Bir o'Ichovli massiv berilgan. Massivdagi eng kichik sonni tartib raqami
bilan topadigan dastur tuzing.

22 Matnda necha xil harf borligini aniglang .

23.Berilgan vaqtlardan qaysi biri kattaligini aniqlaydigan dastur tuzing. 1 — vaqt

soatda, 2 - vaqt minutda berilgan.

E.wwz_mms songacha bo‘Igan tub sonlarni topadigan dastur tuzing.

25.Bir o,__n:o<: massiv berilgan. Massivda ishora almashinishi sonini
topadigan dastur tuzing,
26.Matndagi gaplar sonini aniglang,

Nq.Wﬂ__mm: uchta nuqta. Bitta to‘g‘ri chiziqda yotishi aniqlaydigan dastur

zing,

mm.wm.:_mmn.z natural soni oxirgi raqgami necha marta qatnashganligini L

aniqlaydigan dastur tuzing. \
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29.Bir o‘Ichovli massiv berilgan. Massivda x sonini darajalarini
joylashtiradigan dastur tuzing. Daraja | dan to n gacha, (Masalan; N=3:
X=4; Natija=> A[1]=4; A[2]=16; A[3]=64:). .

30.Matndagi pa;indrom so‘zlarini aniglang

31.Berilgan natural son polindrom sonligini topadigan dastur tuzing,
(Polindrom son bu soni raqamlarini tekari tartibda joylashtirganda ham
o‘ziga teng bo‘lsa. Masalan: 121, 6776).

32.Berilgan N ta sonning ichidan eng katta soni necha marta qatnashganligini
topadigan dastur tuzing.

33.Matndagi ikkita va undan ko‘p probelni bitta probelga almashtirish

34.Berilgan uch xonali sonni ragamlari yig‘indisi ko‘paytmasiga tengligini
aniqlaydigan dastur tuzing.

35.N ta sonni yig‘indisini topuvchi dastur tuzing. (N natural son).

36.Bir o‘Ichovli massiv berilgan. Massivni o‘rta arifmentigi va eng katta soni
orasidagi farqni topadigan dastur tuzing.

37.Matndagi unli harflar sonini aniqlang, rekursiv funktsiya orqali

38.Berilgan uch xonali sonni qaysi xonadagi raqami kattaligini aniglaydigan
dastur tuzing.

39.x vay sonlarini EKUB ni topadigan dastur tuzing. (x=20, y=30 EKUB=10).

40.Bir oIchovli satrli massiv berilgan. Berilgan so‘z massivning nechta
elementiga uchrashishini aniqlaydigan dastur tuzing,

41.N - fibonanchi sonni aniqlaydigan rekursiv funktsiya yarating va
foydalaning

42.Berilgan N natural soni kata va kichik raqamlari yig‘indisini topadigan
dastur tuzing,

43.Bir o‘Ichovli massiv berilgan. Massiv sonlarini x ga ko‘paytiring va natijani
ekranga chop etadigan dastur tuzing.

44.N-toq sonni rekursiv funktsiya orqali aniglang

45.Berilgan son manfiy yoki musbatligini aniqlaydigan dastur tuzing

46.Berilgan N natural soni katta raqamini topadigan dastur tuzing.

47.Bir o'Ichovli massiv berilgan. Massivdagi sonlarining ildizi butun
chiqadigan sonlarni topadigan dastur tuzing.

48.Rekursiv funktsiya orqali berilgan ikki sonni EKUB ini aniglang.

49.Berilgan ikki sonini kattasini topadigan dastur tuzing.

50.N soni berilgan. Massivda 2 ni N gacha bo‘lgan darajalarini massivga
joylashtiradigan dastur tuzing.

51.Berilgan N ta sonning ichidan eng katta sonini topadigan dastur tuzing.

52.A,B sonlari berilgan. Massiv berilgan. Massiv elementlar ichidan A,B
oraliqda joylashganlarini aniqlang

53.Uchta a,b,c o*zgaruvchilaming fagat musbat sonlar yigindisini
hisoblaydigan dastur tuzing.

54.berilgan sonni xonalar sonini topadigan dastur tuzing. ,

55.N ta arifmetik progressiyaning hadini massivga joylashtiradigan dastur
tuzing. Bunda A —birinchi had va D — ayirma sonlari berilgan.
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56.Berilgan matnda nechta so'z borligini mni_uz&m.mb funktsiya tuzing. (so‘z
.m_. ratuvchilarni ham funktsiya parametnga cmB”B_NV.

57.Uchta butun son berilgan. Agar son manfiy bo ._mm kvadratga, musbat bo‘lsa
kubga ko‘tarib natijani n_:nmaa_mm: dastur tuzing. . )

mm.mnz_(_ ni hisoblaydigan dastur tuzing. cﬁm.mm_m? n=7, vo Isa TH ¥3%5%7 )

Wo.m:. o*Ichovli massiv berilgan. Massivdagi toq sonlaming sonini

iglaydigan dastur tuzing.

oo.wsmmwmwm_mﬁnammm katta _Mm: harflarini, Eo.Ew harflar bilan almashtiradigan

?:Em&d tuzing va uni dasturingizda ishlating.

1.20. Axborot tizimlarini loyihalashtirish fanidan YDA uchun
savollar bazasi

32. Githubda account yaratish va yangi repository yaratish.
33. Loyiha xarajatlarini boshqarish

34. Xatarlamni boshqarish

35. Waterfall(ananaviy) metodologiyasi.

36. Loyihalami boshqarishda loyiha menejeri vazifalari.
37. Scrum metodologiyasi.

38. Loyiha nizomini ishlab chigish.

39. Devops texnologiyasi.

40. Loyihaning yopilishini baholash va hujjatlashtirish.
41, Loyiha sifat nazorati.

42. Devops texnologiyasi.

43. Loyihalarni boshqarishda loyiha menejeri vazifalari.
44. Loyiha boshqaruvi bo‘yicha standartlar

1. Axborot dzimi tushunchasi N 45. Loyiha sifatini boshqarish standartlari

2. Axborot tizimidagi _Emwos_mn va Emn: joriy etish. 45, Soruitimstadelosiyas

3. GitHubda :Enoﬂﬁ&:. «Em:.m: ,Uo.m.p_nzm:. 17 Toyiha samajaflars boshapisl

4. Loyiha E&Ez%.mw ,.\m.ydm:mém.:m:. | 48. Dasturiy ta’minot jarayon bosqichlari

5. Loyiha integratsiyasini gm_s.nm:m:. . _ 49. Loyiha sifat nazorati.

6. Loyihada test gilish jarayoni qanday o'tadi? | 50. Loyiha xarajatlarini boshgarish

7. Axborot nN_:zamm‘_ jarayonlar va ulami joriy etish. o 51. Loyihalarni boshqarishda vaqtni qanday to‘g‘ri tagsimlashning “1/50/99%”
8. Loyiha boshqaruvida muammo va xatolar ganday yechiladi? _, qoidasi.

9. Axborot tizimidagi jarayonlar va ulami joriy etish. ‘ %2, Xorijiy IT amazliyetidan milssllar Telfidng

10. Loyiha samaradorligi qanday qanday tekshiriladi

< . 53. Loyiha jamoasi
11. Kontentni boshqarish tizimlari.

d 54. Axborot tizimlarini sinovdan otkazish (testlash) ganday bosqichlari o'z

12. Integratsiya gmgma.mr tizimida A.mE.%:Nv yaratish. ichiga oladi?

w w w.zmr_ov;:m boshqarish 5 ta bosgichi. 55. Integratsiya boshqarish tizimida (shlyuz) yaratish.
. Loyiha vaqtint boshqarish. 56. Bulutli texnologiyalar

_H M wﬁ% boshqaruvida jadvallami ishlab chigish. , 57. PMI loyiha boshqarish 5 ta bosgichi.
. Loyiha xarajatlarini boshqarish 58. Loyiha vagtini boshqarish.

17 roﬁrm :_No::.a. ishlab nanm: 59. Loyiha boshqaruvida jadvallarni ishlab chiqish.

18. Ho«_sm :mEm::_.gmgm:mr 60. Loyiha boshqaruvida jadvallarni ishlab chiqish.

wo. Agile Eﬁoao_om_u‘.mm_. _ 61. Loyiha xarajatlarini boshqarish

.N.w MMM_MQ aﬂmnmm:ﬂmm.ﬂ ‘ ” mw..ahoﬁ:m_mgm boshgqarishda vaqtni qanday to‘g‘ri taqsimlashning *“1/50/99%”
: ! odologiyasi ‘ qoidasi

Ww Loyihada yuzaga keladigan xatarlar va ularni boshqarish. 63. Bulutli texnologiyalar

z mewi ta M.%om _mmwﬂ: bosgichlari > MM Loyihaning samaradorligini baholash

24. Loyiha xarajatlarini boshqarish , . Loyiha xarajatlarini boshqarisl

\v 3 3 (3 . . . 4 [ 22 | g ] Dm:m H

MWBMME_EFB_ boshqarishda vaqtni qanday to*g‘ri tagsimlashning 1/50/99% _ 66. Axborot tizimlarining loyihalashtirish bo‘yicha standartlar.

67.

Faoliyat diagrammasi belgilari.
- 68. Ketma-ketlik diagrammasi haqida umumiy ma’lumot bering.
69. Ketma-ketlik diagrammasi.
70. Sinf diagrammasining asosiy komponentlari.
71. Birlashtiruvchi elementlar.
72. BPMN 2.0 spetsifikatsiyasi.
73. Dasturiy komplekslami loyihalash usullari.

26. Loyiha samaradorligini baholash.
27. Loyiha sifat nazorat.

28. Loyihada marketing boshqaruvi
29. Loyiha nizomini jshlab chiqish
30. Loyihalarda vaqtni gmgmzmr..

31. Loyiha boshqaruvida jadvallami ishlab chigish.

——— —

18 19



Me—

asining asosiy grafik elementlari hagida ma’lumot bering,

» (Case diagramm " R R e 5 X
74. Use Case diagrar ashtirishning asosiy printsiplari haqida

75. Dasturiy ta’minot tizimlarini loyihal

ma’lumot bering. ‘ N
76. Dasturiy ta'minot yaratishda qo yilgan talablar.

77 Loviha boshqaruvi (Project Management) nima va uning asosly maqsadi
qanday? - inine (Project Life Cycle) bosqichlari qanday?

78. Loyiha hayot siklining (Project Life Gva e) osqic o@ Y

79. Loyiha rejasini tuzishda nimalarga e’tibor cmm_m: .mer.

80. Gantt diagrammasi nima va u qanday no;_ms__mab . . .

81 Risklami boshqarish (Risk Management) nima va uning asosiy bosqichlari
qanday? . .

82 Resurslarni boshqarish (Resource Management) nima va nega muhim?

83. Scope (loyiha doirasi) nima va u qanday boshqariladi?

84. KPIs (Kalit natija ko‘rsatkichlari) nima va loyihada qanday qo‘llanadi?

85. Loyihani muvaffaqiyatli yakunlash uchun qanday muhim qadamlar mavjud?
86. Loyiha jadvali qanday tuziladi va nazorat qilinadi?

87. Loyiha menejeri kim va uning asosiy vazifalari nimalardan iborat?

88. Risklami aniqlash va tahlil gilishning qanday usullari bor?

89. Sifat boshqaruvi nima va u qanday amalga oshiriladi?

90. Loyiha muvaffaqiyatini ganday o‘lchash mumkin?

91. Loyihani boshlashda qanday asosiy hujjatlar tayyorlanadi?

92. Axborot tizimlarida xavfsizlikni ta’minlash usullari qanday?

93. Tizimning ishlash samaradorligini baholash uchun qanday ko‘rsatkichlar
muhim?

94. Dasturiy ta’minot tizimlarini loyihalashtirishning asosiy printsiplari hagida
ma’lumot bering

95. Ketma-ketlik diagrammasi haqida umumiy ma’lumot bering.

96. Loyiha muvaffagiyatini qanday o‘Ichash mumkin?

97. Sinf diagrammasining asosiy komponentlari.

98. Loyiha xarajatlarini boshqarish

99. PMl loyiha boshqarish 5 ta bosgichi.

100. Loyihada yuzaga keladigan xatarlar va ularni boshqarish.

1.20. Dasturiy injiniring fanidan YDA uchun savollar bazasi

1. C#da MySQL ma’lumotlar bazasiga ulanish uchun qanday kutubxonalar
kerak va ulanish stringini qanday tuzish mumkin?

- MySqlConnection obyekti yordamida MySQL ma’lumotlar bazasiga

ulanishni ganday amal ga oshirish mumkin?

, Z«mo.r‘sm,_caozmﬁ bazasidan ma’lumotlarni olish uchun SELECT

) mno wmoSE C#da qanday yozish va bajarish mumkin? .

: a4 INSERT INTO s0‘rovi orqali MySQL ma’lumotlar bazasiga yangl
u%w.cimas_ qanday qo‘shish mumkin?

- Cirda MySQL ma’lumotlar bazasida mavjud ma’lumotni yangilash uchun

qanday UPDATE so‘rovini ishlatish mumkin?

[35]
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6. C#da MySQL ma’lumotlar bazasidan ma’lumotni o chirish
DELETE so‘rovini yozish mumkin?

7. CHda parametrli SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE s0‘roy
ishlatish mumkin?

8. MySqglCommand obyekti yordamida ma’lumotlami qo*shish, o‘qish
yangilash va o*chirishni qanday amalga oshirish mumkin? .

9. MySqglDataReader yordamida MySQLdan ma’lumotlarni o'qish va
ularni qanday ishlash mumkin?

10.INSERT INTO so‘rovi yordamida yangi ma’lumot qo‘shgandan so‘ng,
avtomatik yaratilgan ID qgiymatini ganday olish mumkin?

11. C#da MySQLga bir nechta yozuvlarni bir vaqtning o*zida INSERT so'rovi
yordamida qanday qo‘shish mumkin?

12.C#da ma’lumotlar bazasida mavjud ma’lumotni UPDATE orqali qanday
o‘zgartirish mumkin?

13. C#da SELECT, UPDATE yoki DELETE so‘rovlariga WHERE shartini
qanday qo‘shish mumkin?

14.Entity Framework texnologiyasi

15.Ma’lumotlar bilan ishlash

16.Entity Framework asoslari

17 Entity Frameworkda LINQ

18.Entity Frameworkda MySQL

19.Entity Frameworkda vorislash

20.Entity Frameworkda asinxronlik

21.MVC asoslari

22.MVC da Ko*rinishlar

23.MVC da Kontrollerlar

24 MVC da Modellar

25.MVC da Filtrlar

26.MVC da Javascript va ATJAX

27MVC da Autentifikatsiya

28 MVC da Avtorizatsiya

29.Entity Frameworkda LINQ(Select, Where, OrderBy) misollar bilan

30.Entity Frameworkda asinxronlik ( Sync, async)

31.Entity Frameworkda LINQ(Join, Where, All) misollar bilan

32.Entity Frameworkda LINQ(Contains, Distinct, All) misollar bilan

33.Entity Frameworkda LINQ(Count, Distinct, Take) misollar bilan

wa.m_::% Frameworkda LINQ(Concat, FirstOrDefault, TakeWhile) misollar

ilan
35.Entity Frameworkda LINQ(OrderBy, Reverse, TakeWhile) misollar bilan
w@M:ﬁQ Frameworkda LINQ(First, FirstOrDefault, LastOrDefault) misollar
ilan

37 Entity Frameworkda LINQ(ElementAt, FirstOrDefault, TakeWhile) misollar
bilan

38. MVC da routing

39. C# da Kolleksiya va iteratorlar (misollar bilan)
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slar bilan ishlash . . .
Mm MMWMWM_M va royxatlar bilan ishlash (misollar bilan)

42. Rekursiya bilan ishlash

& klasslar bilan ishlash . . . .
w“zm%»n: wm HomeController va yangi controller yaratish (misollar bilan)

sl Tiews va yangi .cshtml razor page wmﬂmzmr AB_mo:m_. E_N.SV

”Hm N”M mw whwwm_m.mWOnv_oam_ va yangi Model yaratish (misollar bilan)

47 MVC da Autentifikatsiya va >Sn:~mm&,m

48 Entity Framework Async va await? . .

49 Code First va Database First yondashuvlari o rtasidagi farq nima?

50.Model First yondashuvi?

51.DbContext va DbSet. o )

52 Entity Framework da qanday qilib ma’lumotlar bazasi bilan bog‘lanish
mumkin? ] . e

53.Entity Framework ganday ORM (Object-Relational Mapping) vositasi?

54 Migration nima va u qanday ishlaydi? .

55 Entity Framework yordamida ma’lumotlar bazasi bilan ishlash?

56.MVC arxitekturasi qanday ishlaydi?

57 Model, View va Controller tushunchalari nimalar?

58.Entity Framework yordamida MVC loyihasida ma’lumotlar bazasi bilan
ishlash qanday amalga oshiriladi?

59.Dependency Injection (DI) nima va u MVC va Entity Framework da qanday
qo‘llaniladi?

60.Entity Frameworkda ganday yondashuvlar mavjud: Code First, Database
First, Model First hagida malumot?

61.DbContext va DbSet nima va qanday ishlaydi?

62 Fluent API va Data Annotations o‘rtasidagi farq nima?

63.MVC Controllerdan Entity Framework orqali ma’lumot?

64.Entity Frameworkda bilan MVC da Read (GET) operatsiyasi ganday amalga
oshinladi?

65.MVC da Update (PUT/PATCH) operatsiyasi qanday ishlaydi?

66.MVC da Delete (DELETE) operatsiyasi qanday ishlaydi?

67.Entity Framework yordamida LINQ orqali ma’lumot gidirish usullari
qanday?

68.SaveChanges() ganday ishlaydi va qachon ishlatiladi?

69.Model Validation qanday ishlaydi va qanday annotatsiyalar mavjud?

70.CRUD operatsiyalarida async/await qanday qo‘llaniladi?

71.DbContext nima va uning vazifasi ganday?

72.DbSet nima va qanday ishlaydi?

d.mm::« Framework Core qanday asosiy yondashuvlarni ao,:mc-ﬁ_zémzmv&_w
Am.oam First, Database First)

”\\MAN\M%HWOJ_EEw va u nima uchun kerak? . R~

,\o.w:zmn% ami tartiblash (orderby, descending) qanday amalga oshiriladi?
, a shart bo‘yicha qidiruv qanday bajariladi?
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77.Yagona yozuvni olish uchun qanday LINQ metodlari mavjud? (e.g,,
First (), Single(), Find())

78.Ikkita jadvalni JOIN qilish uchun LINQ so‘rovi qanday bo‘ladi?

79.Group By yordamida ma’lumotlarni ganday guruhlash mumkin?

80.Count() va Sum() funksiyalaridan foydalanib, umumiy son va yig‘indini
ganday olish mumkin?

81.Any() va All() metodlari ganday ishlaydi va qachon ishlatiladi?

82. Where() metodi qanday ishlaydi va u qanday magsadda qo*llaniladi?

83.Select() va SelectMany() metodlari o‘rtasidagi farq nima?

84.0rderBy(), OrderByDescending(), ThenBy() va ThenByDescending()
metodlari qanday ishlaydi?

85.First(), FirstOrDefault(), Single(), va SingleOrDefault() metodlari qanday
farglanadi?

86.GroupBy() metodi yordamida ma’lumotlarni qanday guruhlash mumkin?

87.Join() metodi yordamida ikkita jadvalni qanday bog‘lash mumkin?

88.Any() va All() metodlari qanday ishlaydi va ular qanday farq qiladi?

89.Count(), Sum(), Min(), Max(), va Average() metodlari qanday ishlaydi?

90.Take() va Skip() metodlari yordamida sahifalash (pagination) qanday
amalga oshiriladi?

91.Distinct() va Except(), Union(), Intersect() metodlari qanday ishlaydi?

92.C#da MySQL ma’lumotlar bazasida mavjud ma’lumotni yangilash uchun
qanday UPDATE so‘rovini ishlatish mumkin?

93.C#da MySQL ma’lumotlar bazasidan ma’lumotni o° chirish uchun qanday
DELETE so‘rovini yozish mumkin?

94.C#da parametrli SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE 5o rovlarini qanday
ishlatish mumkin?

95.MySqglCommand obyekti yordamida ma’lumotlami qo‘shish, o‘qish,
yangilash va o‘chirishni qanday amalga oshirish mumkin?

96. MySqglDataReader yordamida MySQLdan ma’lumotlarni o‘qish va
ulami ganday ishlash mumkin?

97.INSERT INTO so‘rovi yordamida yangi ma’lumot qo‘shgandan so‘ng,
avtomatik yaratilgan ID qiymatini qanday olish mumkin?

98. C#da MySQLga bir nechta yozuvlami bir vaqtning o‘zida INSERT so'‘rovi
yordamida qanday qo‘shish mumkin?

99.C#da ma’lumotlar bazasida mavjud ma’lumotni UPDATE orqali ganday
o‘zgartirish mumkin?

100. C#da SELECT, UPDATE yoki DELETE so‘rovlariga WHERE shartini
ganday qo‘shish mumkin?

Kafedra mudiri: T.R.Shafiyev



